Regolamento di gioco
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Numero giocatori Card necessarie per giocare Y .'yi Alcune card possono avere un
Preparazione - simbolo con un’abilita speciale:

~ 0BOT GUY {
Entrambi i giocatori formano una squadra di 8 card, M Trofeo, Gorona o Stella.

che vanno disposte in colonna, coperte.

Ogni card ha due punteggi:
Gettoni e Gemme.

Come si gioca
Il giocatore piu giovane da il via alla gara girando la prima card. Prima di voltare la sua card, il giocatore deve scegliere se gareggiare con
i Gettoni o con le Gemme. La card con il valore piu alto si aggiudica lo scontro diretto: la card vincente resta scoperta nella sua posizione,
la card con il valore pil basso viene scartata. Se il punteggio & pari, ogni giocatore scarta la card in gioco. La scelta fra Gettoni e Gemme
spetta, di volta in volta, a chi vince lo scontro diretto.

Simboli Speciali
Durante uno scontro diretto, si attivano le abilita dei simboli speciali, se presenti sulla card.

Trofel : Corone : Stelle
Q Vincono su Gettoni Vincono su Gettoni, Fanno pescare una nuova card, da aggiungere al
e Gemme Gemme e Trofei conteggio delle card vincenti al termine della partita.

Le card sono immuni alle abilita dei simboli speciali

Vittoria: terminati gli 8 scontri diretti, vince il giocatore con piu card vincenti.
In caso di parita: occorre mescolare le card vincenti e disporle in una nuova colonna per giocare lo spareggio.



